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مقدمه 
هنرجویان  آشنایی  برای   ٢ و   ١ برنامه سازی  کتاب های  ادامه  در   ،٣ برنامه سازی  کتاب 
فنی  و  حرفه ای رشته کامپیوتر، با زبان برنامه سازی #C تألیف شده است. در این کتاب مانند دو کتاب 
قبلی سعی شده است که زبان برنامه نویسی #C با زبانی ساده و قابل فهم برای هنرجویان بیان شود. 
تمرینات  انتهای هر فصل خودآزمایی،  ابتدای هر فصل، هدف های رفتاری ذکر شده است و در  در 
باید آنها را انجام دهند تا به  برنامه نویسی و جدول واژگان انگلیسی نیز قرار دارد که هنرجویان عزیز 
اهداف رفتاری ذکر شده در ابتدای هر فصل برسند. بیشتر مطالب درسی این کتاب در بخش کار در 
کارگاه در هر فصل توضیح داده شده است که باید به صورت عملی انجام شود. مثال های ارائه شده 
در بخش کار در کارگاه، قدم به قدم هنرجویان را برای ساخت یک برنامه کاربردی جلو  می برد. آنچه 
به  انتظار می رود انجام دقیق مثال های بخش کار در کارگاه و حل تمرینات و پاسخ  که از هنرجویان 

خودآزمایی ها است که با انجام آن، زمینهٔ لازم برای یادگیری مطالب کتاب فراهم می شود. 
در فصل اول کتاب، استفاده از چند کنترل پیشرفته بیان شده است. از آنجا که به علت تعدد 
کنترل ها، امکان توضیح همه کنترل ها در این کتاب میسر نیست، هنرجویان عزیز، خود باید کنترل های 
موردنیاز در یک برنامه، نظیر کنترل ComboBox و ListBox را از طریق جعبه ابزارها شناسایی و با 
استفاده از منابع در اختیار نظیر اینترنت، به کار گیرند. در فصل دوم رویدادهای ماوس و صفحه کلید 
با ذکر مثال توضیح داده شده است. در فصل سوم منو و کار با ابزارهای آن و در فصل چهارم روش 
تعریف کلاس و ایجاد شیء بیان شده است. در فصل پنجم در مورد روش ایجاد و خواندن فایل های 
متنی توضیح داده شده است. و بالاخره در فصل ٦ که فصل پایانی کتاب است در مورد روش اتصال 



ابزارهای  از  داده  پایگاه  ساخت  برای  است.  شده  داده  توضیح  پروژه  قالب  در  داده  پایگاه  به  برنامه 
آخر  فصل  در  شده  مطرح  داده  پایگاه  نوع  است.  شده  استفاده  اکسپرس  استودیو  ویژوال  قدرتمند 
Microsoft SQL Server Compact Edition است. هنرآموزان گرامی و هنرجویان عزیز توجه 
باید در  نیستند و مانند مطالب دیگر کتاب  پروژه های مطرح شده در کتاب، اختیاری  باشند که  داشته 
کلاس، تدریس و به وسیلهٔ هنرجویان با دقت انجام شوند زیرا در حین اجرای مرحله به مرحلهٔ پروژه ها، 
مطالب درسی بیان شده است. خواهشمندم در ارایه مثال ها و تمرینات جانبی که کتاب به آن نیازمند 
است، جنبه کاربردی و معنی دار بودن آنها را درنظر داشته باشند. هنرجویان عزیز نیز تلاش کنند که این 

پروژه ها را گسترش دهند، تا بتوانند از آنها در یک محیط واقعی استفاده نمایند. 

استفاده  تحصیلی  پیشرفت  آزمون های  طراحی  برای  فعالیت  بخش  از  لطفاً  عزیز  هنرآموزان 
نکنند. در بخش فعالیت در پایان هر فصل یک پروژه به ترتیب و متناسب با فصول کتاب تکمیل می شود. 
این پروژه برای فراگیری بهتر، پروژه به شکل اختیاری است ولی پیشنهاد می شود کارگاهی تکمیل و 

انجام شود.

اینجانب کمک کردند، تشکر و قدردانی  به  این کتاب  تألیف  تمام عزیزانی که در  از  پایان  در 
نیست،  اشتباه  از  کتاب عاری  گرفته است،  کتاب صورت  این  تألیف  در  که  دقتی  با وجود  می نمایم. 
اشکالات و پیشنهادات شما باعث بهبود کیفیت کتاب خواهد بود لذا مواردی که به نظر شما می رسد را 

دریغ نفرمایید و به اطلاع ما برسانید. 


